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Man führe bekannte Berechnungen über akustischen Daten so lange immer
wieder aus, bis ein bestimmter Wert unterschritten wird. Der Patentbesitzer
Karlheinz Brandenburg, Forscher des MP3-Projektes bei der Max-Planck-
Gesellschaft, erhielt 1989 dieses Patent. Das Patent und sein Besitzer wurden
von der Europäischen Kommission im Jahre 2001 im Rahmen des “IPR
Helpdesk” als vorbildlich und “Erfinder des Monats” hervorgehoben. Es
handelt sich um ein besonders grundlegendes und bekanntes von mehreren
Dutzenden von Patenten, die den MP3-Standard “schützen”. Dieses und
andere MP3-Patente werden als Modelle “technischer” und “nicht-trivialer”
Softwarepatente gehandelt.
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Anspruch 1: Digitales Codierverfahren für die übertragung und/oder Speicherung von
akustischen Signalen und insbesondere von Musiksignalen, mit folgenden Schritten,

• N Abtastwerte des akustischen Signals werden in M Spektralkoeffizienten
umgesetzt,
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• die M Spektralkoeffizienten werden in einer ersten Stufe quantisiert,

• nach Codierung mit einem Entropiecodierer wird die zur Darstellung aller
quantisierten Spektralkoeffizienten erforderliche Bitzahl überprüft,

• entspricht die erforderliche Bitzahl nicht einer vorgegebenen Bitzahl, so
wird die Quantisierung und Codierung in weiteren Schritten mit geänderter
Quantisierungsstufe solange wiederholt, bis die zur Darstellung erforderliche
Bitzahl die vorgegebene Bitzahl erreicht,

• zusätzlich zu den Datenbits wird die benötigte Quantisierungsstufe
übertragen undloder gespeichert.

Patentanmeldung (A): Ansprüche1, Beschreibung2 und Zusammenfassung3

Erteilte Endfassung (B1): Das EPA veröffentlicht die Patente als eine lose Sammlung
von Grafikdateien. Um der Übersichtlichkeit willen fügen wir sie hier zu
einer riesigen PDF-Datei4 zusammen und gewinnen daraus im Rahmen unserer
Netzaktion Patenttexterkennung5 eine Textdatei6.

• MPEG-related patents on compression of acoustic data7

Akustische Kompression erfordert Kenntnisse der Gehörpsychologie,
die auf Experimenten beruhen. Diese Verfahren liegen insofern nahe
an dem Gebiet der patentierbaren Erfindungen nach klassischem
Technikverständnis. Allerdings wurden die meisten Forschungsergebnisse
bereits längst vor der Patentierung veröffentlicht, so dass wir es doch
mit reinen Softwarepatenten zu tun haben, die trivial erscheinen, wenn
man sie vor dem Hintergrund des veröffentlichten theoretischen Wissens
betrachtet. Das gesamte Gebiet der Audiokompression ist von Dutzenden
von grundlegenden Patenten zugemauert. Der Entwicklergruppe um
Ogg Vorbis ist es offenbar gelungen, eine patentfreie Alternative zu
entwickeln, aber sie wird dennoch von den Konsortien der Patentinhaber
bedroht. Um eine Lizenz zur Veröffentlichung von MP3- oder MPEG2-
Software zu erhalten, muss man eine Pauschalsumme von 1 Million USD
anzahlen. Andernfalls kommt nur die Veröffentlichung als proprietäre
Software mit genauer Distributionskontrolle und Geldeinzug pro Kopie
in Frage.
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