Dolby Standard tolerates no OpenSource
implementation
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Auf Drohung einer Gruppe von Patentinhabern hin wurde ein Projekt,
quelloffene Software zur Unterstiitzung der Audio-Standards rund um Dolby
zu entwickeln, im Maéarz 201 vom Netz genommen. Die Patentinhaber
verlangen eine Lizenzgebiihr fiir jede verteilte Kopie des zu erstellenden
Programms. Dadurch wird es unmdglich, dieses Programm in offener Manier
zu erstellen. Da Dolby durch die Macht der Gewohnheit fest etabliert ist und
da zudem die Patente (und zu erwartende Nachfolgepatente) nicht nur den
Standard selber sondern ganze umliegende Problemfelder abdecken, kénnte
somit die Entstehung einer offenen und sicheren Audio-Infrastruktur auf
Jahrzehnte hin ein Traum bleiben.
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