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Sous la pression d’un groupe de détenteurs de brevets, un projet de
développement de logiciels open source autour des standards audio Dolby
a dû être abandonné en mars 2001. Les détenteurs des brevets exigeaient
le paiement d’une redevance pour chaque copie distribuée. De ce fait, le
développement open source de ce projet n’a pu se faire. Comme Dolby est,
par la force de l’habitude, très largement utilisé, et que les brevets existants
(et ceux à venir) couvrent non seulement le standard mais aussi de nombreux
champs annexes, la naissance d’une infrastructure audio sécurisée et libre de
droits pourrait rester à l’état de rêve pendant encore quelques décennies.
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– M. Lewis 00-11-27 : Pressured by Dolby, Open-Source Audio Developer
Takes Down Software1

Press report about how an opensource project was closed down due to
pressures from the AAC license consortium which requires a lumpsum
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payment of 10,000 USD plus a per-copy payment of 1.35 USD, thus ef-
fectively banning free software implementations. The policies surrounding
AAC also harm interoperability.

– Heise : Dolby setzt Entwickler freier AAC-Encoder unter Druck2

News report about pressures of Dolby on developpers of open source en-
coders.

– MPEG et Brevets sur la Compression des Donnes Acoustiques3

(Dolby/AAC is largely based on MPEG patents)

2http://www.heise.de/newsticker/data/vza-20.11.00-000/
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